mod_gadu gadu firma
Autor: danielg28 - 2007/04/02 22:03

Sorki za pytanie ale jak osizgn+ae taki efekt w tym module ( te dymki) jak na waszej stronie?

pozdrawiam ;)

Odp:mod_gadu gadu firma

Autor: Iceman - 2007/04/03 14:04

Z tego co wiem to nowa wersja, jeszcze nie publikowana. Proponujé cierpliwie poczekaa a¢, Krzysztof umiefci j+ w
pobieralni.

Odp:mod_gadu gadu firma
Autor: Jokris - 2007/04/03 18:37

B) Czefee danielg28.

:laugh: Iceman ma racjé co do publikacji modu3u, ale to nie jest ¢ adna chroniona tajemnica, i réwnie¢, nie posiadam
patentu na Overlib. Po prostu umiefcidem w skrypcie moduu kod, inicjujtcy biblioteké overlib.js, osobn+, a nastépnie
wpisa3em kod HTML w odpowiednie miejsce. Na poni¢,szym cytowanym kodzie domyflisz sié wszystkiego, jako ¢ e na
kodzie HTML znasz sié dobrze. Wiem to, zaufaj mi. To jest tylko fragment kodu, ktéry wyfwietla moje dane, z tym, (e po
ka¢ dej linii nacisnt3em ENTER, bo oryginalnie kod musi byae pisany w citgu, i nie by3by czytelny w trefci postu.

$linkl = "$Przed_link1l onmouseover=\"return overlib('$Table_over<img
src=\'bmosConfig_live_site/modules/mod_gadugadu_firma/avatars/$GG_avaterl\'
height=\'80\' width=\"80\' border=\"2\' valign=\'middle\' /></td><td
style=\'margin: 2px 2px; width: 228px; height: 84px;\'

align=\'left\'><div align=\'left\'> Obecny status:$0ds_over<img
src=\'http://status.gadu-gadu.pl/users/status.asp?id=$GG_nik1&styl=3\'
border=\'0\' width=\'112\' height=\'26\' hspace=\'1\'
style=\'vertical-align:middle;\' /></div><div

align=\"left\'> Num gadu-gadu: $GG_nik1</div><div

align=\'left\'> Tel. komoérkowy: $GG_telkoml</div><div

align=\left\'> Tel. stacjonarny: $GG_telstal</div><div

align=\"left\'> Miasto:

$GG_miastol</div></td></tr><tr><td widht=\"100%\'
colspan=\'2\'>$GG_ranga_longl</td></tr></table>', BGCOLOR,
'$Bgcolor_over', FGCOLOR, '$Fgcolor_over', CAPTION, '<img
src=\'http://status.gadu-gadu.pl/users/status.asp?id=$GG_nik1&styl=1\'
border=\'0\' width=\"14\" height=\"14\" hspace=\"2\'
style=\'vertical-align:middle;\' /’>$GG_userl :: $GG_rangal', DELAY,
$Delay_over, CELLPAD, 2, 2, VAUTO, HAUTO, WIDTH, 310, BORDER,
$Border_over);\" onmouseout=\"return nd();\">"."\n";

;) Te r6¢,ne zmienne to np:

$Przed_link1 - wartoflci+ zmiennej jest <a href....i.t.d. Przypisana do u¢ytkownika nr.1.

$Table_over - zmienna ktorej wartofee w zasadzie jest sta3a, czyli wspdlna dla wszystkich u¢ ytkownikéw, ustalona w celu
optymalizacji kodu.

Kod z ENTEREM:

$Table _over = "<table width=\"100%\' border=\'0\'
cellspacing=\'0\' cellpadding=\"2\" align=\"center\'><tr><td
style=\'margin: 2px 2px; width: 82px; height: 84px;\'
align=\"left\'>";

$GG_avaterl - to po prostu nazwa obrazka z logo u¢ ytkownika nr.1.
$0ds_over - to spacje &nbsp, ktére w zale¢ nofci od grubofci ramki, ulegajt zmianie.
Kod bez ENTER (spacje béd+ niewidoczne):
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#H

# dopasowywanie statusu GG pojawiajacego sie w dymku do szerokosci dymka
1

if ($Border_over =="'0") {

$0Ods _over=" 1

else if ($Border_over =="1") {
$Ods_over =" '

else if ($Border_over == '2') {
$0Ods_over="";

else if ($Border_over == '3") {
$Ods_over =";

}

$GG_nikl, $GG_telkom1, $GG_telstal, $GG_miastol, $GG_ranga_longl, $GG_rangal - wartofci tych zmiennych
mo¢,na sié domy¢fleeae z ich nazw.

overlib('trefee dymka', BGCOLOR - tutaj w trefci trzeba zachowaae pewne regudy, czyli bez cudzysiowow (") i ka¢,da wartofee
poprzedzona lewym "slashem™ (\).

CAPTION, trefee, - treflee nag3dwkowa dymka.

DELAY, $Delay_over - czas zw3oki w pokazaniu sié dymka. Czas nale¢y podawaae w milisekundach (1 sekunda = 1000
milisekund). Wartofae zmiennej $Delay_over przypisana jest dla DELAY

BGCOLOR, $Bgcolor_over - Ustawia kolor drugiego planu dymka, czyli t3a obramowania i nag3éwka. Szefae znakdéw
heksadecymalnego koloru musi byae poprzedzone znakiem "#" zgodnie ze specyfikacj+ HTML 4.01. Wartofee zmiennej
$Bgcolor_over przypisana jest dla BGCOLOR

FGCOLOR, $Fgcolor_over - Ustawia kolor pierwszego planu dymka. Szefee znakdéw heksadecymalnego koloru musi byee
poprzedzone znakiem "#" zgodnie ze specyfikacj+ HTML 4.01. Wartofae zmiennej $Fgcolor_over przypisana dla
FGCOLOR.

CELLPAD, 2, 2 - okrefla odstép w pikselach tekstu od brzegéw dymka. CELLPAD, goéra prawa, dé3 lewa.

VAUTO - automatycznie okrefla, czy dymek powinien byse w gorze lub dole myszy. To polecenie prze3tcza wartofee
standardowz do jego przeciwnego stanu tylko dla tego polecenia.

HAUTO - automatycznie okrefla, czy dymek powinien byse w lewo albo prawo myszy. To polecenie prze3tcza wartofae
standardow+ do jego przeciwnego stanu tylko dla tego polecenia.

WIDTH, 310, - ustala szerokofee dymka na 310px.

BORDER, $Border_over - ustawia grubofae krawédzi dymka na po¢ +dany rozmiar. Domy{n+ wartofcit jest 1.
Oczywifcie mo¢e byae 2, 3, 4. Wartoflee umieszczona jest tutaj w zmiennej $Border_over.

B) Jest jeszcze wiele polecefi Overlib, ktére znam, ale musiasbym pofwiécise temu osobny artyku?® na mojej stronie.

Je¢ eli cof pomint3em w opisie, to daj znage. MyTlé ¢ e jest to wyczerpujtca odpowiedYa.

;) Odnofnie samego modudu, to jest ju¢, on dawno ukoficzony, Chyba z trzy miesitce temu, ale po moich "przebojach" z
Joomla.pl i Joomlapl.com, o ktérych pewnie s3yszadef, wstrzyma3em czasowo projekt, bo te scysje odebrady mi chéae do
dalszego dzialania. Na szczéfcie ju¢, ogarnt3em sié z tego, i myYlé, ¢ e po dopracowaniu pewnych szczeg63ow,( np. -
po zalogowaniu sié do witryny dymki rozje¢ d¢ ajt sié na ca3t szerokofae strony) opublikujé modus3. Prawdopodobnie
wchodzi on w konflikt z bibliotek+ Overlib Joomla, wiéc muszé cof z tym zrobiae. To chyba tyle. Pozdrawiam, i
zapraszam do pomocy na moim Forum, bo jest nas tylko dwéch, a twoja wiedza przyda3a by sié te¢, i tutaj. Oczywifcie,
jeflli masz ochoté, bo wiem, ¢e masz mnéstwo swojej pracy. Nie nalegam. Pozdrawiam i zapraszam. Jokris.

Odp:mod_gadu gadu firma
Autor: danielg28 - 2007/04/04 18:57

Dziéki za naprawdé wyczerpujtct informacjé ;) Zapewne przyda sié te¢, innym ug¢ytkownikom Joomli i Mambo.

Fakt ostatnio naprawdé ma3o mam czasu by zajmowaee sié dodatkami do tych cms-6w i nawet zrezygnowa3em z
prowadzenia w3asnej strony z tymi dodatkami, ale jefli ktof chce to nadal mo¢ na je zcitgntae z adresu
http://miasto.maniak.pl/mj s+ spakowane wraz z opisami. No i czéfee z nich dostépna jest tak¢,e na mambo.pl i joomla.pl
i kilku innych, nawet tu widzia3em boty do mp3 mojej produkcji ;) Fajnie.

Napewno co jakif czas wpadné na forum wiéc do us3yszenia ;)
Pozdrawiam
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danielg28 vel danieladrianka
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